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Nur die Stimme kennt die gesuchte Personenkarte unter den 12
ausliegenden Karten.

Sie gibt Tipps durch Aussagekarten und hat immer drei
Aussagekarten auf der Hand. Die Stimme legt in jeder Runde eine
davon offen auf denTisch.Tipps aus den vorherigen Runden bleiben
liegen.

DasTeam muss pro Runde Personenkarten aus dem Raster
entfernen und zwar die Personenkarten, von denen es sicher ist, dass
es nicht die gesuchte Personenkarte ist:

Dazu interpretieren und nutzt es alle von der Stimme ausgelegten
Hinweise.

Im Finale: Eine Karte von zwei Karten entfernen.
Danach bleibt genau eine Karte übrig:

Ist das die gesuchte Personenkarte? Gewonnen!

In dem Moment, in dem die gesuchte Personenkarte aus dem Spiel
entfernt wird, endet das Spiel sofort. Leider verloren.

Runde 1: Eine Personenkarte entfernen
Runde 2: Zwei Personenkarten entfernen
Runde 3: Drei Personenkarten entfernen
Runde 4: Vier Personenkarten entfernen
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